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Disciplina:

Ano:

1.2 Semestre

2.2 Semestre

N.2 de aulas previstas | 52

N.2 de aulas previstas | 46

Aprendizagens Essenciais/Contetidos

CRIATIVIDADE E RUTURAS

Compreender nogdes gerais de Arte, Artista e Objeto
Artistico;

Identificar a linguagem das artes e o vocabulario artistico;
Compreender a existéncia de grandes ruturas culturais
e estéticas dos séc. XX e XXI como ponto de partida
para a propria abordagem da disciplina;

Consolidar o sentido de apreciacdo estética do mundo;
Compreender o objeto artistico como documento
testemunho do seu tempo histérico;

Reconhecer casos praticos como produtos e agentes do
processo histérico-cultural em que se enquadram.

DOMINIO: 1
A CULTURA DA AGORA

Avaliar o contributo de Péricles para a consolidagao
da democracia no séculoV a. C.;

Identificar a Grécia como ber¢o do urbanismo
ocidental relacionando diversos espacos publicos de
Atenas, nomeadamente a dgora e a acrépole com a
vida da pdlis, o didlogo, o comércio, a politica e a
razao;

Compreenderaconstrucdo identitaria dasociedade
grega classica — os deuses e o Olimpo, os herdis,
enquanto homens com poderes de deuses; a
importancia dos mitos, dos sentimentos, das virtudes
e da razao;

Compreender, a partir do Pdrtenon e do Templo de
Atena Niké, sinteses da arquitetura grega, as ordens
arquitetdnicas como sistema racional de construcdo;
Demonstrar o carater civico, sagrado e de formacgao
moral do teatro grego;

Interpretar a evolucdo dos principais aspetos
técnicos, formais e estéticos dos diversos periodos da

escultura, da ceramica e da pintura gregas;

Reconhecer casos praticos como produtos e agentes do
processo histérico-cultural em que se enquadram.

DOMINIO: 2

A CULTURA DO SENADO

Interpretar as principais realizagcdes de Otavio;
Explicar a relevancia do Direito Romano e do Latim

DOMINIO: 3

A CULTURA DO MOSTEIRO

Compreender a evolugdo da arquitetura crist3;
Compreendera unidade e adiversidade do Romanico
através das caracteristicas arquitetdnicas principais e
localizando os seus principais centros difusores;
Especificar algumas caracteristicas do Romanico em
Portugal;

Identificar aspetos tematicos e formais da escultura
romanica reconhecendo a sua dependéncia da
arquitetura;

Identificar manifestagdes da arte dos reinos
muculmanos na Peninsula Ibérica como expoente da
civilizagcdo islamica;

Indicar elementos caracteristicos constituintes do
edificio religioso mugulmano em territdrio peninsular;

Referir caracteristicas gerais da arte mogarabe;

DOMINIO: 4
A CULTURA DA CATEDRAL

Identificar as grandes cidades da Europa;

Analisar a organiza¢ao da cidade medieval;
Distinguiro papel dos letrados na cidade a partir da
biografia de Dante;

Compreender a evolugdo ocorrida na arte de construir
na passagem do Romanico para o Gético;

Reconhecer a catedral como expoente da arquitetura
gotica, simbolo da afirmagdo dos espagos urbanos e do
espaco catequético, onde o vitral tem um papel
relevante;

Explicar como o medo da Peste Negra foi utilizado do
ponto de vista social, politico e religioso;

Referir caracteristicas principais da arquitetura gotica;
Analisar a evolucdo do Gotico em Portugal
identificando monumentos goéticos portugueses;
Justificar a crescente autonomia da escultura em
relacdo a arquitetura;

Contextualizar o Manuelino, um estilo entre a Idade
Média e o «tempo novo»;
Referir as caracteristicas
manuelina;

principais da arquitetura

Relacionar a revolugdo pictdrica flamenga com as novas
técnicas e o particularismo nérdico;

Reconhecer casos praticos como produtos e agentes do
processo histérico-cultural em que se enquadram.
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na construcdo e manutenc¢do do Império Romano;
Explicara importancia do modelo urbano nas cidades do
Império: ruas, pragas, templos, banhos, o Coliseu;
Relacionar a monumentalidade da arquitetura

e do urbanismo romanos com a expansao imperial,
identificando tipologias dos edificios publicos;
Analisar ascaracteristicas essenciais da arquitetura
romana: utilidade, grandiosidade e avangos
tecnoldégicos, percebendo de que modo o urbanismo
era uma materializacdo do Imperium;

Compreender, a partir de edificios publicos e privados, a
cultura do dcio, desenvolvida pelosRomanos;

Analisar as caracteristicas formais e estéticas da
escultura romana e as suas dimensdes de
individualismo, realismo e idealizagao;

Compreender as caracteristicas essenciais da pintura
romana a partir da analise dos frescos de Pompeia;

Referir as caracteristicas da arte do mosaico.

DOMINIO: 3

A CULTURA DO MOSTEIRO

Compreendera relevancia dasfronteiras dos reinos
cristdos e da geografia monastica da Europa;
Conheceraspetos davida e feitos de Carlos Magno
enquanto modelo do imperador cristdo;
Reconhecer o mosteiro romanico, expoente da
arquitetura monastica, como espaco de
autossuficiéncia e como centro de cultura e
conhecimento;

Relacionar a iluminura como uma nova expressao de
arte e uma outra forma de escrita;

Comparar formas de vida: no castelo e no mosteiro;
Reconhecer no canto gregoriano uma manifestagcdao
artistica da devocgao religiosa;

DOMINIO: 5

A CULTURA DO PALACIO

Explicara relevancia das rotas comerciais parauma
nova perceg¢ao do mundo e do Homem;

Indicar condi¢des favordveis ao desenvolvimento do
Humanismo e ao desenvolvimento artistico italiano
no século XV;

Relacionar o heliocentrismo com valores e conceitos
bjacentes ao movimento renascentista;

Avaliar a importancia da imprensa para o
desenvolvimento dasideias humanistas;

Reconheceras cortes principescas como centros de
irradiacdo cultural e artistica a partir da biografia de
Lourengo de Médici e do seu exercicio de mecenato;

Indicar condi¢Ges favoraveis ao desenvolvimento
artistico italiano no século XV e ao desenvolvimento do
Humanismo;

Analisar a pintura renascentista enquanto exercicio
intelectual;

Identificar as principais caracteristicas técnicas, estéticas
e formais da pintura renascentista e a definicdo de
novos temas: o retrato, o nu e a paisagem;

Avaliar o impacto da redescoberta dos referenciais
artisticos classicos: o relevo, o retrato, a estatua
equestre e a completa autonomizag¢ao da escultura;
Enunciar aspetos fundamentais da obra

de Brunelleschi, Donatello, Masaccio, Piero della
Francesca, Rafael, Leonardo da Vinci e Miguel Angelo,
identificando algumas obras desses artistas;

Compreender o século XVI como uma época de crise
de valores e de afirmacdo do individuo;

Analisar reflexos do Renascimento e do Maneirismo em
Portugal;

Reconhecer casos praticos como produtos e agentes do
processo histérico-cultural em que se enquadram.
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PONDERAGCAO POR DOMINIOS E CRITERIOS DE AVALIAGAO
Dominios de aprendizagem Ponderagdo | Critérios de avaliacdo
Compreensao
Dominio A — Compreensao Histdrica AproPrlagao
(espacialidade, temporalidade, contextualizagao) 60 Rigor
! ! Clareza
Raciocinio
Reflexao
. N Criatividade
Dominio B — Interprgtagao deﬂfontes 20 Responsabilidade
(tratamento de informagao) Participac
articipa¢do
Cooperagao
Dominio C — Comunicagdo em Histdria 20
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